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1. Allgemeines:

1.1 Das Regelwerk basiert auf einer geplanten Teilnehmerzahl von 24 Mannschaften.

1.2 Grundsätzlich gelten die "Allgemeinen Turnierregeln im E-Dart".

2. Veranstalter:

2.1 Der Veranstalter gewährleistet, dass die benötigten Dartgeräte und ausreichend Sitzplätze vorhanden sind.

Weitere Anforderungen werden individuell zwischen dem Veranstalter und dem BayDSV e.V. abgestimmt.

2.2 Die Turnierleitung inkl. aller dazugehörigen organisatorischen Mittel sind vom Veranstalter zu stellen.

Zur Unterstützung ist an allen Spieltagen ein Beauftragter des BayDSV e.V. vor Ort. 

2.3 Der Veranstalter hat pro teilnehmenden Spieler eine Abgabe von 2,00 € an den BayDSV e.V. zu entrichten.

2.4 Eine verbindliche Zusage zur Ausrichtung des BayDSV Team-Cup erteilt der BayDSV e.V.

3. Spieltag / Spielort:

3.1 Spieltag ist am Donnerstag der 30. Mai 2024 (Fronleichnam)

3.2 Spielort ist im Sport Treff Ingolstadt, 85051 Ingolstadt, Unterlettenweg 1 

Einlass ab 11:00 Uhr - Turnierbeginn ab 12:00 Uhr

4. Spielsystem / Modus / Auswecheln

4.1 Gruppenphase 1:  "Round Robin-System" / 24 Teams / 6 Gruppen

Gruppenphase 2:  "Round Robin-System" / 12 Teams / 4 Gruppen

Endrunde: "Einfach KO-System" / 4 Teams

4.2 Ablauf und Details einer Partie sind anhand des Formulars "Spielbericht" ersichtlich und festgelegt.

Jeder Satz ist im Modus "501 Masters Out" zu spielen.

4.3 Das Auswechseln eines Spielers ist nur nach einer abgeschlossenen Partie (Match) möglich.

Beim Antritt einer Partie müssen vier Spieler anwesend sein und im Spielbericht eingetragen werden.

5. Mannschaftsmeldungen:

5.1 Eine Startplatzvergabe erfolgt nach Eingang der Mannschaftsmeldungen durch den BayDSV e.V.

5.2 Es werden nur Mannschaftsmeldungen berücksichtigt, die bei der Spielleitung des BayDSV e.V.

verbindlich und fristgerecht gemeldet werden. (Zahlungseingang und Startplatzzusage)

5.3 Für eine Mannschaft müssen min. vier Spieler gemeldet werden.
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6. Spielermeldungen:

6.1 Spieler einer Mannschaft müssen namentlich spätestens 30 Minuten vor Turnierbeginn gemeldet werden.

7. Startgebühren:

7.1 Je Mannschaft beträgt die Startgebühr 60,00 €, unabhängig der Anzahl der gemeldeten Spieler.

7.2 Fällige Gebühren sind fristgerecht nach Bestätigung der Teilnahme und Rechnungserhalt zu zahlen.

7.3 Eingezahlte Startgebühren werden - z.B. wegen Nichtantritt - nicht zurückerstattet. (100% Ausschüttung)

8. Sportförderpreise:

8.1 Die Startgebühren werden zu 100% als Sportförderpreise an die Mannschaften der Endrunde ausbezahlt.

8.2 Die drei bestplatzierten erhalten zusätzlich Trophäen.

Auf Wunsch erhalten alle teilnehmenden Mannschaften Urkunden.

9. Datenschutzerklärung:

9.1 Eine Datenschutzerklärung ist bei der Anwesenheitskontrolle von jedem Teilnehmer zu unterzeichnen.

Es dürfen nur Spieler am BayDSV Liga-Cup  teilnehmen, die der Datenschutzerklärung zustimmen.

10. Sonstiges:

10.1 Unstimmigkeiten zwischen den Spielpaarungen sind in erster Linie von den Team-Kapitänen (TK) zu regeln.

Führt dies nicht zu einer Einigung, ist vor der Fortsetzung des Spiels die Turnierleitung zu verständigen.

10.2 Sollten Entscheidungen notwendig sein, die durch dieses Regelwerk nicht definiert sind, werden diese

durch die Turnierleitung des BayDSV e.V. direkt vor Ort getroffen.

Entscheidungen der Turnierleitung sind für alle Teilnehmer endgülig und unanfechtbar.

10.3 Mit Abgabe einer Mannschaftsmeldung wird das Regelwerk zum BayDSV Team-Cup anerkannt.

10.4 Alle Angaben ohne Gewähr. Änderungen vorbehalten. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Geändert am 20.03.2024 durch die Zuständigen des BayDSV e.V.
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